&

17.03.2026 - 08:00 Uhr
Online-Game von TCS und Microsoft Schweiz macht Mobilitidt und Kl erlebbar
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Ein Mobilitatsclub, der Kl erklart? Ein Spiel, das aus Pendlern Entdecker macht? ODYSSAI ist ein Novum. Das
innovative Browser-Game ldsst Schweizerinnen und Schweizer ihre Heimat véllig neu entdecken. Bei ihrer
virtuellen Reise durch das Land entdecken sie die vielfdltigen Fahigkeiten Kiinstlicher Intelligenz spielerisch
und praxisnah. Unterhaltsam zeigt das Spiel, wie Mobilitdt mit Kiinstlicher Intelligenz sicherer, effizienter
und nachhaltiger wird. ODYSSAI ist eine gemeinsame Initiative des TCS und Microsoft Schweiz.

Gemeinsam mit dem sympathischen KI-Steinbock "Bocki" begeben sich die Spielerinnen und Spieler auf eine
virtuelle Entdeckungsreise durch die Schweiz. Station fur Station bauen sie zentrale KI-Kompetenzen auf: von
Datenanalyse und Bilderkennung bis hin zu ethischen Fragen rund um Datenschutz und Automatisierung. Dazu
enthiillen witzige Dialoge und Quiz iberraschende Schweizer Geheimnisse. Wer hatte gedacht, dass das
Matterhorn afrikanische Wurzeln hat? Oder dass ein simples Uberdruckventil zum Touristenmagneten werden
kann? ODYSSAI lasst sich kostenlos unter folgendem Link spielen: https://odyssai.ch/

"Digitale Sicherheit beginnt bei Kompetenz. Wer Kl versteht, kann sie sicher und selbstbestimmt nutzen", sagt
Primo Amrein, Al Skills Director bei Microsoft Schweiz. "Wir sehen KI nicht als abstrakte Technologie, sondern als
Werkzeug, das Menschen in ihren Entscheidungen starkt", so Primo Amrein. "Mit ODYSSAI wollten wir zeigen, wie


https://odyssai.ch/

Kl in komplexen Systemen Orientierung geben kann. Mobilitdt ist dafiir der perfekte Kontext: Sie macht
Zielkonflikte, Abhdngigkeiten und Wirkungen unmittelbar erlebbar - und damit auch den verantwortungsvollen
Einsatz von KI."

Bernhard Bieri, Direktor Club des Touring Clubs Schweiz erganzt: "Mit ODYSSAI haben wir ein Game
mitentwickelt, das die Chancen von Kl sowie die Vielfalt der Mobilitat sichtbar macht und aufzeigt, wie Kl
beispielsweise die Wahl des Verkehrsmittels unterstiitzen kann. Das entspricht auch den Werten des TCS und
unserem Engagement fiir eine selbstbestimmte Mobilitat."

Ein Spiel, das Mobilitdt neu denken lasst

Die KI-Skills sind auf der virtuellen Reise mit dem Thema Mobilitat verknipft. Spielerinnen und Spieler miissen
Prioritdten setzen: Zeit, Geld oder Energie sparen? Der Zug ist schnell, aber teurer. Das Velo nachhaltig, aber
langsamer. Was zahlt mehr? Zufallige Hindernisse sorgen fir unerwartete Wendungen: Im falschen Zug gelandet?
Das Velo hat einen Platten? Jetzt heisst es improvisieren. Wer ODYSSAI spielt, erkennt: Mobilitat ist nicht nur
Fortbewegung, sondern Lebensqualitat.

Dazwischen fordern Quiz und Minigames Geschick und logisches Denken heraus, vom Strassen-Puzzle bis zum
Jump'n'Run. "Der Lernprozess lauft bei ODYSSAI intuitiv ab. So verstehen Menschen, wie die zugrundeliegenden
Algorithmen der Kinstlichen Intelligenz funktionieren und wie Systeme lernen”, sagt Primo Amrein. "Ganz ohne
Fachjargon - aber mit einem klaren Verstdndnis dafir, wie Kl im Alltag unterstiitzt."

Non-Profit-Initiative setzt neue Massstdbe in der digitalen Bildung

ODYSSAI macht einen verantwortungsvollen Umgang mit KI-Technologien erfahrbar: "KI ist hilfreich wie ein guter
Beifahrer: Sie kann Tipps geben, aber das Steuer haben wir in der Hand", so Amrein. In lockeren, humorvollen
Dialogen und Quiz lernen die Spielerinnen und Spieler, dass K| zwar Muster erkennen, Vorhersagen treffen und
unterstiitzen kann - die finale Entscheidung aber stets beim Menschen liegt. So wird Mobilitdt zum
Bildungsmoment.

Der TCS brachte seine Expertise zu den verschiedenen Mobilitdtsformen ein. In ODYSSAI entdecken die
Spielerinnen und Spieler auf spielerische Weise die typischen Unterschiede zwischen Verkehrsmitteln - etwa in
Zeit, Kosten oder Energiebedarf - und wahlen je nach Situation zwischen Velo, Auto oder OV. Damit unterstreicht
der TCS sein Engagement fir eine vielféltige und situationsgerechte Mobilitdt, dargestellt in einem bewusst
vereinfachten Modell.

Technologische Innovation mit gesellschaftlicher Relevanz

Stossen die Spielerinnen und Spieler auf Staus, Baustellen oder Tempolimits, zeigt sich der Nutzen von K
unmittelbar: K1 hilft, Gefahren und Hindernisse frithzeitig zu erkennen. "ODYSSAI verbindet technologische Tiefe
mit realem Alltagsnutzen. Mobilitat ist gelebter Alltag. Das macht das Spiel real, relevant und glaubwiirdig," so
Primo Amrein.
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