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Spielwarenmesse: Herausragende Produktinnovationen erhalten ToyAward

Niirnberg (ots) -

e Preisverleihung fiir sechs Kategorien
e Prdsentation aller Finalisten auf dem ToyAward Stand in Halle 3A

Eine kreative Spielidee, groRes Erfolgspotenzial und eine hohe qualitative Verarbeitung: All das vereinen die sechs
Neuheiten, die am zweiten Tag der Spielwarenmesse mit dem begehrten ToyAward geehrt wurden. In der
Kategorie Baby & Infant siegte Haba mit den Basic Building Blocks - Multicolored. Den ersten Platz bei
PreSchool belegte das Bauspiel Stix von OPPI, wahrend Franckh-Kosmos das Segment SchoolKids mit dem
Adventure Puzzle - Das Licht im Zauberwald fir sich entschied. Im Bereich Teenager & Adults gewannen die
Miniaturspiele Tetris & Pac Man Arcade in a Tinvon Fizz Creations. Hoppstar setzte sich bei Startup mitArtist
durch. Im Segment Sustainability wurde das Feber Recycle Eco House von Famosa by Giochi Preziosi
ausgezeichnet.

Eine 13-kopfige, internationale Fachjury hat aus 524 Einreichungen die Preistrdger ausgewahlt. Alle Gewinner
Uiberzeugten die Jurorinnen und Juroren hinsichtlich Sicherheit, Erfolgspotenzial im Handel, SpielspaR, Originalitat,
Verarbeitung & Qualitdt sowie Verstandlichkeit des Produktkonzepts. "Der ToyAward stellt sowohl fiir den
Handel als auch fiir Konsumentinnen und Konsumenten ein wichtiges Gitesiegel fiir Spielwaren dar", erklart
Christian Ulrich, Sprecher des Vorstands der Spielwarenmesse. Das Special zum ToyAward in Halle 3A zeigt die
pramierten Neuheiten und die Nominierten kompakt auf einer Flache. Alle Sieger im Uberblick:

Kategorie Baby & Infant (0-3 Jahre): Basic Building Blocks - Multicolored, Haba

Bauklotze sind der Inbegriff eines lange bewdhrten Spielkonzepts, das Kinder schon in ihren jlingsten Jahren
fasziniert. Mit den Basic Building Blocks - Multicolored erlernen sie spielerisch die geometrischen Grundformen
und schulen ihre Motorik, Sensorik und Kreativitat. Zudem sind die robusten Bausteine gut mit weiteren
Produkten des Unternehmens kombinierbar. "Die Baukl6tze tiberzeugen mit ihrer hohen Qualitat und den krdftigen
Farben", wiirdigen die Jurymitglieder.

Kategorie PreSchool (3-6 Jahre): Stix, OPPI



Dank Rotationsgelenken aus Halbkugeln und Silikonschlauchen entstehen mit dem Bauspiel Stix unerwartete
Konstruktionen. Vorschulkinder erlernen beim Bauen mit den verschiedenen Formen und Materialien, wie diese die
Stabilitat ihrer Bauwerke beeinflussen. Die analytischen Fahigkeiten der Kinder werden damit genauso geférdert
wie das vorausschauende Planen beim Bauen. "Insbesondere der Mix aus Holz- und Silikonbausteinen, die
unterschiedlich geformten Elemente sowie die dezente, moderne Farbgebung beeindrucken", lautet das Juryurteil.

Kategorie SchoolKids (6-10 Jahre): Adventure Puzzle - Das Licht im Zauberwald, Franckh-Kosmos

Auf eine spannende Reise begeben sich Kinder bis zehn Jahre mit dem Adventure Puzzle - Das Licht im
Zauberwald. Die Story entfaltet sich durch das Legen des Puzzles. Uber Point-&-Click-Elemente erhalten die
kleinen Abenteurer verschiedene Aufgaben, die sie auf ihrem Weg zur Rettung des Waldes l6sen miissen. Die
Jurorinnen und Juroren heben in ihrem Resiimee "besonders den innovativen Ansatz sowie die brillante
Kombination aus Buch, interaktivem Spiel und Puzzle" hervor.

Kategorie Teenager & Adults (ab 10 Jahren): Tetris & Pac Man Arcade in a Tin, Fizz Creations

Die Arcade in a Tin-Spiele Tetris und Pac Man von Fizz Creation lassen die Herzen aller Liebhaber von Retrospielen
héherschlagen. In je einer niedlichen Blechdose mit Mini-Display und den typischen Controller-Buttons verbergen
sich die beiden Arcade-Klassiker zum Spielen fiir unterwegs. "Der Retro-Gedanke liegt voll im Trend", urteilt die
Expertenjury, die ebenfalls vom guten Preis-Leistungsverhaltnis, der witzigen Verpackung und der Verarbeitung
der Miniaturspiele begeistert ist.

Kategorie Startup: Artist, Hoppstar

Die Sofortbild-Kamera Artist von Hoppstar ist der ideale Einsteiger fiir junge Starfotografen im Alter von sechs bis
zehn Jahren. Sie macht qualitativ hochwertige Bilder und kommt mit tollen Features wie automatischer
Bildkorrektur, Filter und Rahmen. Der integrierte Drucker liefert Schwarz-WeiR-Bilder, welche die kleinen
Kinstler anschlieRend ausmalen kénnen. "Damit fordert die Kamera nicht nur die Feinmotorik, sondern vor allem
die Kreativitdt der Kids", so die Jury.

Kategorie Sustainability: Feber Recycle Eco House, Famosa by Giochi Preziosi

Das Spielhaus von Famosa by Giochi Preziosi ist zu 90 Prozent aus recyceltem Plastik gefertigt und vermittelt
Kindern im Rollenspiel wichtige Nachhaltigkeitskonzepte fiir den Alltag. Neben Mdlltrennung und Recycling
erfahren sie mehr iber den 6kologischen Pflanzenanbau und das Gewinnen von griiner Energie mithilfe eines
Windrads und eines Solarpanels. "Das Produkt bietet einen weitreichenden Bildungsansatz und ist hervorragend
verarbeitet" loben die Jurorinnen und Juroren.

Auf www.toyaward.de sind weitere Informationen zum Preis und zur Jury zu finden.

Bildmaterial steht lhnen unter www.spielwarenmesse.de/media zur Verfiigung.
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