29
. Touring Club Schweiz/Suisse/Svizzero - TCS

17.10.2022 - 08:15 Uhr
TCS eSports League with Opel mit grésstem Fortnite-LAN Finale der Schweiz an der

diesjdahrigen SwitzerLAN

Ostermundigen (ots) -

Die 9. Auflage der "TCS eSports League with Opel" hat erstmals die schweizweit grésste Fortnite-LAN auf
die grosse Biithne der mit 2’000 Gamerinnen und Gamern besetzten SwitzerLAN in Bern gebracht. Dort
haben vom 14. bis 16. Oktober die besten Schweizer eSports Teams um das Preisgeld von CHF 10'000.-
gekdampft. Das Duo BadSniper/Noahreyli holte sich nebst dem Siegerpokal auch die Siegerpramie von CHF
2'000.-.

Die 9. Ausgabe der "TCS eSports League with Opel" iberraschte die Besucher der SwitzerLAN, der gréssten LAN-
Party im DACH-Raum, mit dem gréssten Fortnite LAN-Turnier der Schweiz. Schweizer Gamerinnen und Gamer
mussten bisher fir ein Offline-Turnier mit solch hoher Teilnehmerzahl jeweils ins Ausland reisen. Nun erhielten sie
ein Turnier im eigenen Land.

Fiir die Teilnahme an diesem Event mussten sich Fortnite-Fans in einem von total zwei Online-Qualifiern
beweisen. Vor Ort war dann die "TCS eSports League with Opel" mit einem Live-Studio direkt in der SwitzerLAN
vertreten und kommentierte das Geschehen rund um die Matches, welche bis in die friihen Morgenstunden
gespielt wurden.

In der allerletzten von zwdlf Runden kdmpfte sich der Schweizer Fortnite Superstar Wave Noahreyli mit seinem
franzosischen Duo-Partner BadSniper auf Platz 1 des Leaderboards und gewann das grésste Fortnite LAN-Turnier
der Schweiz. Ein Turnier Uber zwei Tage, insgesamt zehn Stunden Spielzeit, 50 Duos live for Ort, spektakuldre
Duelle und prominente Besetzung rundeten den Auftritt der "TCS eSports League with Opel" am gréssten
eSports-Turnier der Schweiz, der SwitzerLAN, ab.

Natirlich gab es auch fur den Rocket League Cup, der ebenfalls im Rahmen der SwitzerLAN gespielt wurde, ein
Siegerteam. Team X (ehemalig Sparx Esports) verteidigte den Titel der "TCS eSports League with Opel". In einem
spannenden und intensiven Finale der Rocket League setzten sich die Spieler Squixxl, Minho und Karma am Ende
gegen das alt etablierte Team von mYinsanity mit 4:2 durch. Beide Finalisten qualifizieren sich als Schweizer
Vertreter an den European League Finals, ein internationales Turnier mit elf Nationen. Dive eSports gewann das
kleine Finale im Spiel um Platz 3 gegen Vision Gaming.

Die "TCS eSports League with Opel" wurde vor vier Jahren als eSports-Engagement des TCS gegriindet und hat
sich seither zum gréssten Rocket League Wettbewerb der Schweiz entwickelt. In diesem Jahr wurde auch das
Welthit-Game "Fortnite" in die Liga aufgenommen.

Jurg Wittwer, Generaldirektor des TCS ist begeistert: "Ich gratuliere BadSniper und Noahreyli ganz herzlich zum
grossartigen Titelgewinn im bisher gréssten Fortnite-Turnier in der Schweiz. Meine Gratulation geht auch an Team X,
das die Rocket League fiir sich entschieden hat. Das Spielniveau dieser 9. Ausgabe war erneut hoch und von
spannenden und sehr umkdmpften Duellen geprégt. Das grosse Interesse an unserer stets wachsenden eSports Liga
ist fantastisch und ich freue mich bereits riesig auf die Jubildumsausgabe im kommenden Friihling."

Die kommende Saison der TCS eSports League startet im Friihling 2023. Interessierte Teams kénnen sich
demnéchst fur diese 10. Ausgabe anmelden (mehr Infos auf der TCS eSports League Website). Alle Spiele werden
wiederum live auf tcsesportsleague.ch und Twitch Gibertragen.
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