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Seven Knights 2, das lang erwartete Sequel zu Netmarbles Original-Mobile-RPG Seven
Knights, startet weltweit

Los Angeles (ots/PRNewswire) -
Jetzt in 12 Sprachen als kostenloses Spiel im App Store und bei Google Play erhéltlich

Fans von Netmarbles originalen und lang laufenden mobilen Rollenspiels Seven Knights kénnen sich jetzt auf ein neues, tiefes und
packendes filmisches Kapitel der Franchise einlassen, denn Seven Knights 2 gibt offiziell sein weltweites Debdit. Das Spiel ist ab
sofort als kostenloser Download im App Store und bei Google Play erhaltlich. Nutzer kénnen sich ein brandneues Video zum

Start auf dem Offiziellen Seven Knights 2 YouTube-Kanal ansehen.

Seven Knights 2 spielt 20 Jahre nach dem Originalspiel Seven Knights. Im Mittelpunkt dieser neuen Geschichte stehen die
Daybreak-Séldner unter der Fiihrung von Lene, der Tochter von Eileene, die im Originalspiel ein Mitglied der Sieben Ritter ist. Die
Daybreak-Séldner begeben sich auf die Suche nach Rudy, dem letzten Mitglied der Sieben Ritter, nachdem eine Reihe von
Ereignissen mit einem mysteridsen Madchen namens Phiné stattgefunden hat. Fans auf der ganzen Welt kénnen jetzt damit
beginnen, charismatische Helden zu sammeln und zu entwickeln, wéhrend sie in eine tiefgriindige und fesselnde Filmgeschichte
eintauchen.

Um den Start des Spiels zu feiern, plant Netmarble ein_"New Mercenary Commander Special Daily Login"-Event , das es den
Spielern erméglicht, verschiedene Belohnungen freizuschalten, darunter eine legendare "Saint of Light Karin" beim 7. taglichen
Login in das Spiel.

Zu den wichtigsten Funktionen, auf die sich die Spieler bei der Einfiihrung freuen kénnen, gehoren:

e Sammelbare charismatische Helden: Zum Start stehen insgesamt 46 Charaktere zum Sammeln zur Verfiigung, darunter
bekannte Charaktere aus den urspriinglichen Seven Knights , die durch neue Seven Knights 2-Charaktere erganzt werden
e Herausfordernde Bosskampfe:

- Die Spieler kénnen sich darauf freuen, verschiedene Decks mit
unterschiedlichen Heldenkompositionen, Formationen und Pets zu
entwickeln Dariiber hinaus werden die Spieler in Kémpfen mit
Fertigkeiten in beeindruckender Optik kdmpfen und in
Echtzeit-Gruppenkampfen bis zu vier Helden gleichzeitig steuern.

e Tiefgriindige, fesselnde Filmgeschichte: Seven Knights 2 bietet eine tiefgriindige und fesselnde Geschichte mit zwei
Stunden hochwertiger Zwischensequenzen fiir Rollenspielfans

Seven Knights 2 ist ein kinoreifes mobiles Rollenspiel, das es den Spielern erméglicht, charismatische Helden aller Formen und
GroRen zu sammeln und zu entwickeln, wéhrend sie in eine tiefgriindige und fesselnde, kinoreife Geschichte eintauchen - dank
Echtzeit-Steuerung und spielinternen Ausriistungen mit heldenhaften Statuskombinationen, Formationen und Haustieren. Mit einer
Reihe von Charakteren, die in atemberaubender, hochwertiger Grafik mit der Unreal Engine 4 dargestellt werden, wird Seven
Knights 2 die Spieler in eine echte Fortsetzung eintauchen lassen, die den SpaR und das innovative Gameplay von Seven Knights,
das von Spielern auf der ganzen Welt geschatzt wird.

Bis heute ist Seven Knights weltweit 60 Millionen Mal heruntergeladen worden. Seven Knights 2 war auch in Korea erfolgreich
und belegte nach der Markteinfiihrung im November 2020 Platz 1 im App Store und Platz 2 bei Google Play in Bezug auf die
erzielten Einnahmen. Nach dem weltweiten Start wird Seven Knights 2 in zwolf Sprachen spielbar sein, darunter Englisch,
Japanisch, Chinesisch (vereinfacht), Chinesisch (traditionell), Thai, Portugiesisch, Spanisch, Deutsch, Italienisch, Franz&sisch,
Russisch und Indonesisch.

Weitere Informationen zum Start von Seven Knights 2 finden Sie auf der offiziellen Facebook-Seite, YouTube, Discord und dem
Official Forum oder durch den Besuch von Netmarble?s Global YouTube-Kanal.

Informationen zu Netmarble Corporation

Die im Jahr 2000 in Korea gegriindete Netmarble Corporation ist ein Spitzenentwickler und -verlag, der mit hochinnovativen
Spielen wie MARVEL Future Revolution und Ni no Kuni die Grenzen des mobilen Spielerlebnisses verschiebt: Cross Worlds,
Lineage 2: Revolution, The Seven Deadly Sins: Grand Cross, Blade & Soul Revolution und MARVEL Future Fight erweitert. Als
Muttergesellschaft von Kabam und Hauptanteilseigner von Jam City und HYBE (ehemals Big Hit Entertainment) ist Netmarble
bestrebt, ein Publikum auf der ganzen Welt mit einer Vielzahl von Handyspielen zu unterhalten, die auf seinen starken Franchises
und Kooperationen mit IP-Inhabern weltweit basieren. Weitere Informationen finden Sie unter http://company.netmarble.com.
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