V2 Huawer

Huawei

19.03.2021 - 04:49 Uhr
GameAnalytics tritt dem Huawei-Okosystem als neuester Plattformpartner bei

Shenzhen, China (ots/PRNewswire) -

- Jetzt den Entwicklern von Huawei das Software-Entwicklungskit fiir die Analyse von Spielen fiir Mobilgerdte zur
Verfiigung

GameAnalytics, ein Unternehmen, das Leistungsdaten von Spielen fiir Mobilgerdte sammelt, speichert und
analysiert, ist dem Huawei Okosystem als neuester Plattformpartner beigetreten. Das SDK (Software
Development Kit) steht jetzt den Huawei Entwicklern von Spielen fiir Mobilgerdte zur Verfiigung und lasst sich
schnell und einfach integrieren.

"Die Reichweite der Plattform von Huawei bildet zusammen mit unseren Analyse-, Game-Ops- und
Werbeeinnahmen-Rechnungslegungs-Tools eine groRartige Kombination. Den Entwicklern wird es dadurch
leichter gemacht, mit diesem neuen, aufregenden Kanal erfolgreich zu sein", so loana Hreninciuc, CEO bei
GameAnalytics.

GameAnalytics fiir die Huawei Entwickler von mobilen Spielen

Als branchenfiihrendes Analyseunternehmen fiir mobile Spiele unterstiitzt GameAnalytics Entwickler dabei, durch
ein umfassendes Verstdndnis der Kernmetriken ihres Spiels ein attraktiveres Nutzererlebnis zu schaffen.
GameAnalytics liefert wichtige Erkenntnisse, um Entwicklern zu helfen, das Potenzial ihrer mobilen Spiele durch
das Sammeln, Analysieren und Prdsentieren von Spielleistungsdaten auszuschdpfen. Dies umfasst alles von
grundlegenden Metriken (wie aktive Benutzer, Bindung und Spielzeit) bis hin zu fortschrittlicheren Analysen in
Bezug auf Werbeeinnahmen, virtuelle Wahrung und Levelfortschritt.

Die Partnerschaft bringt beiden Parteien Vorteile; Huawei kann sein Okosystem mit weiteren Plattformpartnern
weiter ausbauen und den Erfolg seiner Spieleentwickler weiter unterstitzen. Gleichzeitig kann GameAnalytics die
technologischen Fahigkeiten von Huawei nutzen und sein Android-SDK so erweitern, dass es OAID (Huawei Ads
Kit) auf allen Mobilgeraten unterstiitzt. Dies ermdglicht es Spieleentwicklern des HMS-Okosystems, sich in die
Plattform zu integrieren, tiefergehende Analysen durchzufiihren und ihre Spiele weiter zu entwickeln.

GameAnalytics wird von fast 100.000 Entwicklern und tGber 63.000 Studios weltweit genutzt und unterstitzt rund
100.000 aktive Spiele. Es kann somit die notwendigen Daten bereitstellen, um Entwicklern von Mobilgerdten zu
helfen, ihre Wachstumsziele zu erreichen. GameAnalytics kann auf einfache Weise in weniger als 15 Minuten
eingebunden werden und sein Kern-Analyse-Tool ist und bleibt kostenlos.

Ubersicht iiber Plattformpartnerschaft

Huawei méchte eine offene und sichere Umgebung fiir alle Entwickler und Partner in seinem Okosystem schaffen.
Auf dieser Grundlage freut sich Huawei darauf, den Entwicklern durch die Partnerschaft mit GameAnalytics zu
helfen, niitzliche Erkenntnisse fur ihre mobilen Spiele zu gewinnen und gleichzeitig GameAnalytics durch das
globale Netzwerk von Huawei zum Erfolg zu verhelfen. Huawei und GameAnalytics haben nun mehr als 2,3
Millionen Entwicklern weltweit kostenlose Analysen zur Verfiigung gestellt und damit die Spieleentwickler-
Community umfassend und fiir alle zuganglich gemacht.

"Der App-Marktplatz von Huawei, AppGallery, ist umfangreich und wéchst taglich. Fir unsere Community von
Spieleentwicklern kann dieser neue Kanal eine zusatzliche Quelle von Spielern und Einnahmen sein, die ihr
bestehendes Spieleportfolio auf ein neues Level der Profitabilitdt heben kann", so Hreninciuc.

Informationen zu AppGallery - Weltweit unter den Top 3 App-Marketplaces

AppGallery ist ein intelligentes und innovatives Okosystem, das es Entwicklern erméglicht, einzigartige Erlebnisse
fur Verbraucher zu schaffen. Unser einzigartiger HMS-Core ermdglicht die Integration von Apps liber verschiedene
Geréte hinweg und bietet so mehr Komfort und ein reibungsloseres Erlebnis - und dies ist Teil unserer breiteren
"1+8+N"-Strategie bei Huawei.

Fur weitere Informationen besuchen Sie bitte die Huawei-Partner-Website und die GameAnalytics Website SDK-
Integrationsanleitung



https://developer.huawei.com/consumer/en/codelab/HMSAdsOAID/index.html#0
https://consumer.huawei.com/en/partners/resources/
https://gameanalytics.com/docs/s/article/Android-SDK-Setup
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