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TCS eSports League: Auf in die vierte Saison

Touring Club Schweiz/Suisse/Svizzero - TCS

Bern (ots) -

Heute Abend startet die neue Saison der TCS eSports League. Auch in der vierten Saison wird Servette Geneva
eSports das Team sein, welches es zu schlagen gibt. Die Genfer haben bislang alle drei gespielten Saisons
dominiert und jeweils den Titel gewonnen.

Als im Frithling 2018 der TCS seine eSports League ins Leben gerufen hat beschritt er damit schweizweit Neuland.
Nun zwei Jahre spater ist die TCS eSports League ein fester und wichtiger Bestandteil der noch immer jungen aber
stetig wachsenden eSports-Szene in der Schweiz.

Auch die vierte Saison der TCS eSports League verspricht spannend zu werden. Erneut werden sich zehn
Mannschaften jeden Montagabend im gewaltfreien Autoballspiel «<Rocket League» messen. Uber zwei Challenger
Cups koénnen sich neue Teams fiir die ndchste Saison qualifizieren. Im Vergleich zu anderen Sportevents in der
Schweiz ist die TCS eSports League, da sie online stattfindet, nicht durch die Massnahmen des Bundes betreffend
des Coronavirus betroffen und findet wie geplant statt.

Hohepunkt der vierten Saison dirfte das Finale am 13. Juni an der Red Bull Gaming World by Logitech G im
Verkehrshaus in Luzern sein. Insgesamt werden tiber die TCS eSports League Preisgelder und Preise in der Hohe
von 13'000 CHF ausbezahlt.
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