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Level Up Chain: Play2Live entwickelt eigene Blockchain

Zypern (ots/PRNewswire) -

Dezentralisierte Streaming-Plattform fir Gamer und eSport-Fans, Play2Live (http://www.play2live.io), kiindigt eigene Blockchain-
Infrastruktur Level Up Coin an. Level Up Coin ist der ndchste Schritt des Unternehmens, das seine fithrende Position auf dem
Gaming-Markt kontinuierlich ausbaut, auf dem Weg zu einer durchgangig konzipierten Lésung fiir Streamer, Gamer und eSport-
Fans.

(Logo: https://mma.prnewswire.com/media/632229/Play2Live_Logo.jpg )

Im Juli 2018 nimmt das Level Up Chain Testnet den Betrieb auf. Einer der gréRten Vorteile einer eigenen Blockchain-Plattform ist
fur Play2Live die Moglichkeit, seinen Nutzern potenziell unbegrenzte Bandbreite zur Verfiigung zu stellen. Bis Ende 2018/erstes
Quartal 2019 erwartet das Unternehmen eine Nutzerbasis von 5 Millionen. Das Hauptnetzwerk soll eine maximale
Verarbeitungskapazitat von 500 TPS besitzen. Durch die Funktionsvielfalt der Play2Live-Plattform werden Transaktionen je nach
Service in unterschiedlichen Funktionsblécken des Netzwerks abgebildet. Aus diesem Grund werden pro Funktionsblock Sub-
Chains mit einer Kapazitat von 500 TPS benétigt, um das Netzwerk fir Millionen aktive Nutzer zu skalieren.

Alexey Burdyko, CEO und Griinder von Play2live, sagte: "Play2Live bietet seinen Nutzern die verschiedensten Tools. Jedes
einzelne wird Uiber unsere eigene zuverldssige Level Up Chain-Blockchain bereitgestellt. So kénnen wir die Plattform skalieren und
ein riesiges, bislang brach liegendes Potenzial fiir den eSport-Markt nutzbar machen."

Durch die Sub-Chains wird die gesamte Level Up Chain-Infrastruktur eine Kapazitat von 100.000 TPS liefern und Transaktionen
praktisch in Echtzeit verarbeiten kénnen. Die Transaktionsgebiihren innerhalb der Level Up Chain werden minimal sein. Das
Play2Live-Team geht von 0,01 $ pro Transaktion aus.

"Mit zunehmender Plattformfunktionalitdt und steigendem Transaktionsvolumen fiihrte die Arbeit an Bitshares zu einer komplexen
Skalierung und Engpassrisiken”, sagte Vladislav Arbatov, CTO bei Play2Live. "Die Spitzenleistung von Bitshares reicht nicht aus,
um alle Aktivitdten von Play2Live zu beherrschen. Aus diesem Grund haben wir uns fiir eine Produktarchitektur entschieden, mit
der wir das Produkt skalieren kénnen, ohne uns dabei von der Kapazitdt einer externen Blockchain abhdngig zu machen.”

Play2Live will schon bald die ersten Turniere fir die Plattform ankiindigen. Durch die Integration mit eSport und Live-
Videostreaming besitzt Level Up Chain das Potenzial, sich als eine der fiihrenden Blockchain-Plattformen fiir Live-Streaming und
eSport zu etablieren.
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