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Pro oder Contra? Unparteiisches Smartphone-Spiel zur Gotthard-Abstimmung ab
Montag erhiltlich
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Ziirich (ots) -

Die Griinder des Ziircher Startup OpinionGames veréffentlichen das schweizweit erste unparteiische Spiel zur Meinungsbildung zu
einer politischen Abstimmung. Das Spiel informiert junge Erwachsene {iber die Argumente fiir und gegen die geplante Sanierung
des Gotthard-Strassentunnels. Es erscheint am 1. Februar 2016 kostenlos fir iOS, Android und auf der Website
www.opiniongames.ch.

Am 28. Februar 2016 stimmen Herr und Frau Schweizer Uber die Sanierung des Gotthard-Strassentunnels ab. Die Befiirworter
argumentieren unter anderem mit mehr Sicherheit und weniger Staus bei gleicher Verkehrsbelastung. Die Gegner hingegen
befiirchten eine schleichende Kapazitatserweiterung sowie ein falsches Signal an den Strassenverkehr und gegen die NEAT, was
zu einem Bruch mit dem Alpenschutz-Artikel fiihren kénnte. Solche Argumente ziehen in der Regel spurlos an einem Grossteil der
jungen Stimmbevdlkerung vorbei: Die sinkende Stimmbeteiligung der Unter-30-Jahrigen ist seit Jahrzehnten bekannt. Das Zircher
Startup OpinionGames geht darum einen neuen Weg: Es setzt Computerspiele als neue Informationstrager ein und lanciert am 1.
Februar eine gleichnamige Plattform im Internet und als App. Auf dieser kénnen sich junge Erwachsene kiinftig regelmdssig zu
politischen Themen und Abstimmungen spielerisch informieren.

Unparteiische Meinungsbildung

Zusammen mit der Plattform wird auch das erste Spiel veréffentlicht. Dieses behandelt die Abstimmung zur Sanierung des
Gotthard-Strassentunnels. Im Gegensatz zu anderen politischen Kampagnenspielen bleibt OpinionGames dabei aber unparteiisch:
Aus dem Pro- und Contra-Lager wurden jeweils zwei wichtige Argumente identifiziert und in je eine eigene Spielmechanik
verpackt. Das Spiel verfuigt damit tiber zwei getrennte Spielteile, zwischen welchen die Spielenden wechseln kénnen: Dem PRO-
Teil, welcher die Notwendigkeit der geplanten Sanierung vor Augen fiihren soll, und dem CONTRA-Teil, welcher die drohenden
Nebeneffekte thematisiert. Das Spiel soll dabei nicht die vorhanden Abstimmungsmaterialien ersetzen, sondern vielmehr einen
einfachen und unterhaltsamen "Point of Entry" schaffen. Anstatt von Anfang an mit dem roten Abstimmungsbiichlein konfrontiert
(und Uberfordert) zu sein, sollen junge Wahler/innen ein Smartphone-Spiel spielen kénnen, welches ihnen einen Uberblick iiber die
Thematik verschafft. Danach kénnen sich die Spielenden mit Buttons direkt aus dem Spiel an die Texte von Easyvote wagen oder
gleich die Websites der Pro- und Contra-Komitees aufrufen.

Uber OpinionGames

Aus einer Masterarbeit an der Ziircher Hochschule der Kiinste entstanden, entwickelt das Startup OpinionGames Smartphone- und
Browserspiele zur Vermittlung und Meinungsbildung politischer und gesellschaftlicher Themen. Das Team besteht aus Benjamin
Lemcke (Grunder und CEO), Sebastian Imbach (Grafik und Entwicklung) und Christian Enzler (Design und Marketing).



Links

- Apple App Store (iOS): http://ots.ch/zIBwl (erst ab 1.
Februar giltig)
- Google Play Store (Android):
http://ots.ch/28ITN
- Webbrowser (nicht von Smartphone): http://opiniongames.ch/

Bilder und Logos zum Downloaden und zur kostenfreien Veroffentlichung
- http://www.opiniongames.ch/presse.html

Kontakte fiir weitere Nachfragen:

- Benjamin Lemcke, benjamin@opiniongames.ch
- Christian Enzler, christian@opiniongames.ch, +41 76 577 47 53

Medieninhalte

Das OpinionGames-Team, bestehend aus Christian Enzler, Benjamin Lemcke und Sebastian
Imbach (v.l.n.r.), recherchiert vor Ort. Weiterer Text tiber ots und
www.presseportal.ch/de/nr/100059317 / Die Verwendung dieses Bildes ist fiir redaktionelle
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