
                 
NEWS  

 

 
 

Pressematerialien finden Sie unter www.media.ford.com.   
Besuchen Sie www.facebook.com/fordindeutschland, www.twitter.com/Ford_de oder 

www.youtube.com/fordindeutschland 

 

 

  

 
 
 

Ford auf YouTube 
 

 
 

Ford auf Twitter 
 

 

Ford gamifiziert Mustang Mach-E mit einem „Escape Room“-
Konzept unter Einbeziehung der Bordtechnologie 
 

 
 
WALLISELLEN/KÖLN, 27. Januar 2022 – In den letzten Jahren sind „Escape Room“-Games 

immer beliebter geworden. Dabei handelt es sich um Teams oder Einzelspieler, die versteckte 

Hinweise verstehen und rätselhafte Aufgaben lösen müssen, um aus einem virtuellen Raum zu 

entkommen. Ford hat dieses Konzept übernommen und auf den vollelektrischen Mustang 

Mach-E übertragen, wobei technische Komponenten des Fahrzeugs ein besonders interaktives 

Spielerlebnis schaffen. 

 

Das Konzeptspiel aus dem Spionage-Genre schickt die Spieler auf eine geheime Mission, bei 

der ein geheimnisvolles Paket ausgeliefert werden soll. Anweisungen erfolgen über das 

Lautsprechersystem des Fahrzeugs. Zudem werden die elektrischen Sitze, die automatische 

Heckklappe, die Klimaanlage und die Scheinwerfer während des Spielverlaufs aktiviert, oder 

müssen vom Spieler für spezifische Aktionen genutzt werden.  

 

Ausser der Heizung und der Lautsprecher kann keine Funktion des Spiels gesteuert werden, 

solange das Auto in Bewegung ist. Im Gegensatz zu normalerweise komplett virtuellen Escape 

Room-Games können die Spieler das Fahrzeug jederzeit verlassen, ohne ihre bereits erreichten 
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Level zu verlieren. Das Computerspiel wird auf einem iOS-Endgerät installiert, das über Apple 

CarPlay sowie speziell entwickelte Hard- und Software mit dem Fahrzeug verbunden ist. 

 

„Es ist ein Spass, der auch eine ernsthafte Seite hat, denn es wird gezeigt, was mit der Technik, 

die wir heute in Autos haben, grundsätzlich möglich ist“, erklärt Carsten Starke, Technical 

Expert Interior Materials & Customer Experience, Ford Research & Advanced Engineering, Ford 

Europa. „Die spielerisch erprobte Interaktion zwischen Fahrzeug und Fahrer könnte neue 

Perspektiven und Möglichkeiten für die Zukunft eröffnen, wie beispielsweise ein interaktives 

Bedienungshandbuch oder sogar ein Fahrercoaching.“ 

 

Sehen Sie sich hier das Video an: https://youtu.be/Q9m6AO-xMpY 

 

Das Spiel ist im Moment ein reines Arbeitskonzept, das von Ford Europa in Zusammenarbeit 

mit der unternehmenseigenen Emerging Technology & Innovation-Gruppe sowie der IOT-

Gruppe mit Sitz im kalifornischen Palo Alto entwickelt wurde. Es soll demonstriert werden, wie 

Spiele den Menschen helfen können, sich besser mit den Funktionen ihrer Fahrzeuge vertraut 

zu machen. Das Spiel bietet zudem Einblicke in die Zukunft von möglichen Anwendungen, 

beispielsweise um Fahrern und Passagieren während der Wartezeit an Ladestationen in 

autonomen Elektrofahrzeugen zusätzliches Entertainment zu bieten. 

 

Stromverbrauch des neuen Ford Mustang Mach-E (in kWh/100 km): 19,5 - 16,5; CO2-Emissionen (in 

g/km): 0.  
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Über die Ford Motor Company 
Die Ford Motor Company ist ein globales Unternehmen mit Sitz in Dearborn, Michigan (USA). Das 
Unternehmen konstruiert, fertigt, vermarktet und wartet die gesamte Palette von Autos, LKWs, SUVs und 
Elektrofahrzeugen der Marke Ford sowie Luxusfahrzeuge der Marke Lincoln. Über die Ford Motor Credit 
Company bietet das Unternehmen Finanzdienstleistungen an und strebt in den Bereichen Elektrifizierung 
und Mobilitätslösungen, einschliesslich autonome und vernetzte Fahrdienste, die Marktführung an.  Ford 
beschäftigt weltweit rund 188 000 Menschen. Weitere Informationen zu Ford, seinen Fabrikaten und der 
Ford Motor Credit Company finden Sie unter www.corporate.ford.com. 
 
Ford Europe zeichnet verantwortlich für die Produktion, den Vertrieb und die Wartung von Fahrzeugen 
der Marke Ford in 50 Einzelmärkten und beschäftigt in seinen eigenen Niederlassungen und in 
konsolidierten Joint-Venture-Betrieben rund 45 000 Mitarbeitende und rund 58 000 Mitarbeiter, wenn 
nicht konsolidierte Joint-Venture-Betriebe eingerechnet werden. Zusätzlich zur Ford Motor Credit 
Company gehören zu Ford Europe ebenfalls die Ford Customer Service Division sowie 18 
Produktionsstätten (12 eigene oder konsolidierte Joint-Venture-Betriebe und sechs nicht konsolidierte 
Joint-Venture-Betriebe). Die ersten Autos von Ford wurden 1903 nach Europa verschifft – im gleichen 
Jahr wurde die Ford Motor Company gegründet. Die europäische Produktion startete 1911. 
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