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Gaming Branche: Strikter Jugendschutz ja, generelles Verbot nein

18.03.2010 - 19:07 Uhr, SIEA

Zurich (ots) - Die SIEA der Zusanmenschluss der Hersteller,
Ent wi ckl er und Publ i sher von Vi deo- und Conputerspielen in der
Schwei z, erachtet ein generelles Verbot von Gewal tspielen als nicht
zi el fdhrend und unverhél t ni smssig. Es w derspricht dem Stand der
W ssenschaft und andert nichts an der Nachfrage nach | nhalten fir
erwachsene Spieler.

Di e Schwei zer Ganmes-Branche steht klar hinter einemstrikt
ungeset zt en Ver kauf sver bot von Gewal t spi el en fir Ki nder und
Jugendl i che sowi e gesetzlich verbindlichen Alterslinmten. Ein
generel l es Verbot so genannter "Killerspiele" allerdings, wie es nun
di e von bei den ei dgendssi schen Raten angenommene Motion All emann
verl angt, schafft das Bediurfnis nach entsprechenden |nhalten nicht
aus der Welt. Gamer konnten auf der Suche danach imlnternet mt
illegalen Pirateri eangeboten sowie nit weitaus gravierenderen
I nhal ten konfrontiert werden, als sie in Videospiel en vorkonmen, die
i m Rahnen der géngi gen Konventionen kommerziell produziert und mt
Al t er senpf ehl ungen gekennzei chnet werden.

Ei n generelles Verbot schafft Ausl egungsschw eri gkeiten, wel che
Titel unter das Verbot fallen. Rechtssicherheit bedingt eine fir alle
nachvol | zi ehbare und verstéandliche Norm Es kann auch nicht angehen,
dass unbeschol tene erwachsene Ganmer auf Gund einer diffusen
Ver bot snorm und deren nicht berechenbaren Ausl egung CGefahr |aufen, in
ein strafrechtliches Verfahren zu gel angen.

Bereits heute sind menschenverachtende Spiele in der Schweiz
verboten, denn das Strafgesetzbuch kennt ei ne absol ute Verbotsgrenze
fir Gewal tdarstellungen gendss Artikel 135 StGB (SR 311.0). Dieser
gilt auch fur Videospiele. Dariber hinaus ist nicht verstandlich,
weshal b Vi deospiele restriktiver als andere traditionelle oder neue
Medi en (z.B. Bicher, Film DVD, Internet) behandelt werden sollen.

W ssenschaft und Forschung erachten einen unnittel baren und
ausschl i esslichen Zusamrenhang von nedi al en Gewal t dar stel | ungen und
Gewal t in der GCesellschaft als nicht haltbar.

Bei spi el e zei gen, dass das Mddel |l der (staatlich kontrollierten)
Sel bstregulierung i mUmgang nmit Medien einen effektiveren
Jugendschutz sicherstellt. Die in der Schweiz vor vielen Jahren
ei ngef Uhrte Al tersenpfehlung stitzt sich auf die Norm der Pan
European Ganme Information (Pegi). Pegi kommt in 29 L&andern des
EU- Raurms zur Anwendung und wird zusehends gesetzlich verankert. In
Konbi nati on mt dem Verhal tenskodex fir den Handel verfilgt die
Schwei z bereits Uber ein griffiges Instrumentariumfir den
al tersgerechten Verkauf und di e Bewerbung von Conputer- und
Vi deospi el en, das auf gesetzlicher Ebene verankert werden kann.
Erganzt mt zielgerichteten Massnahnen fir Pravention und
Medi enkonpet enz fir Videoganes, Filmund Video, verspricht dies den
wi rksanmst en Jugendschutz. Dies hat auch der Bericht des Bundesrates
zu "Jugend und Gewalt" vom 20. Mai 2009 festgestellt.

Swi ss Interactive Entertai nnent Association SIEA

Di e SIEA vereinigt die fihrenden Hersteller und Verl eger von
Unt er hal tungssoftware - darunter die Plattformhalter M crosoft
(Xbox), Nintendo (Wi, DS) und Sony Conputer Entertainment
(PlayStation) sowie die offiziellen Schweizer N ederlassungen der
Sof twarefirmen El ectronic Arts (ABC Software GrbH), Ubisoft (Ubisoft
Schwei z), Take 2 (Ganetine AG, Deep Silver (Koch Media AG und
Warner Bros. Interactive Entertainment. Die SIEA engagiert sich fir
di e gesellschaftliche Akzeptanz von Conputer- und Vi deospiel en und
setzt sich nmit branchenrel evanten Themen wi e Jugendschutz, FOrderung
der Medi enkonpet enz sowi e Bekanpfung der Software-Piraterie
ausei nander .
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