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Forschung zu Second Life an der Universitéat Luzern: Weibliche Avatare als
Visualisierung mannlicher Phantasien in Second Life

30.10.2007 - 14:51 Uhr, Staatskanzlei Luzern

Luzern (ots) - Eine Studie zu Avatarkreati onen am Sozi ol ogi schen Senmi nar der Universitat
Luzern zeigt auf, dass die haufigstereotypi sch sexualisierten weiblichen Avatarkreationen
ni cht nur wei bl i cher Sel bstausdruck und das Darstellen erwinschter |dentitéatenbzw eines ideal
sel f sind, sondern auch eine Form der Visualisierungnénnlicher Phantasien in Gestalt eines
wei bl i chen Avatars seinkdnnen. Nachdem di e 6ffentliche Di skussi on um das Phanonen Second
Li fe bi sher vor allem auf 6konom sche oder juristische Themen(Krimnalitat) fokussiert war und
di e sozi al e D nmension kaumthematisiert wurde, wird derzeit am Sozi ol ogi schen Sem nar
der Universitat Luzern von Frau Dr. Sabina M soch eine explorative Beobachtungsstudi e zu
"Avat ar kreationen imvirtuell en Raum amBei spi el Second Life" durchgefihrt. |Im Fokus dieser
sozi ol ogi schen Studi e stehen die qualitative Analyse der von den Nutzernrealisierten
Avat ar kreati onen sowi e deren konmuni kati onssozi ol ogi sche I nterpretation. Die ersten
Auswer tungen der Anal ysen der aktuellen Stichprobe von914 Avataren zei gen spannende
Er gebni sse: Es ist eine deutlicheTendenz zur Préasentation von Stellvertretern zu beobachten,
di e den (massen )nmedi al produzi erten und konmuni zi erten Stereotypen vonAttraktivitat und
Schoénhei t entsprechen. Second Life scheint somit trotz seines entsprechenden
Pot enzi al s ni cht zur Aufl 6sung real wel tlicher Schodnheitsideal e oder gar zur Abschaffung von
Geschl echterdi fferenzen genutzt zu werden; vielmehr wird die Geschlechtlichkeit in
Ubersteigerter Form durch stereotype Geschl echternmerkmale (re)inszeniert: Minnliche Avatare
zei chnen sichin uUber 90% der Féalle dadurch aus, dass sie einen normalen bisathletischen
Kor per bau haben: breite Schul tern, einen nuskul 8sen Oberkorper und schrmale Hiften. Sie
ent sprechen dadurch den nedi al kommuni zi ert en Kor perbildern von attraktiver Mnnlichkeit
i nner hal b unserer nodernen Gesel | schaften. Betrachtet man di e weiblichenAvatare, so schei nen
di ese dem wei bl i chen Pendant di eses Stereotyps zu entsprechen: 98% der wei blichen
Stellvertreter sind dinn oder schl ank, mt schnal en Hiften, |angen Beinen und grosser
Cherwei te. D ese Korperzei chen werden durch entsprechende Bekl ei dung weiter zur Geltung
gebracht. Dicke oder auf andere Art irgendwie in ihrer Attraktivitat von di esem | deal
abwei chende Avat ar kreati onen sucht manzwar nicht vollig vergebens, sie sind jedoch extremrar
in SecondlLife. Des Weiteren zeigt sich, dass - trotz der freienGestal tungsoptionen und der
Mgl i chkeit des Entwerfens phantastisch-utopi scher Stellvertreter - eine
Sel bstdarstellungmittels nenschlich-realistischen Avatars vorgezogen wird
(95% . I nteressanterwei se werden hierbei nmehr weibliche (53% als minnliche (45% und kaum
geschl echtsneutrale (2% Avatare entworfen. Dieszeigt, dass die realweltliche
Geschl echterdualitat imvirtuell en RaumSecond Life reproduziert wird und dieser Raum- trotz
seines Potenzials - nicht zur Dekonstruktion von Geschl echtlichkeit genutzt wird. |Interessant
i st dieses Ergebnis des hoheren Anteils weiblicher Avatare auch deswegen, weil sich zeigte,
dass 57% der aktiven Nutzer von Second Life Manner sind. Daher kann bei einem weiblichen
Avat ar ni cht zwangsl &ufi g davon ausgegangen werden, dass es sich um di e Ver kdr perung ei ner
Nut zerin handelt! Betrachtet nman vor di esemHi ntergrund di e hdufig stereotypisch
sexual i si erten wei blichen Avat ar kreati onen, dann koénnte di ese Sel bstdarstellung nicht
nur wei bl i cher Sel bstausdruck und das Darstellen erwinschter Identité&atenbzw eines ideal self
sein, sondern auch eine Form der Visualisierungminnlicher Phantasien in Gestalt eines
wei bl i chen Avatars. I nsgesant | asst sich festhalten, dass die von den Nutzernrealisierten
Avat ar kreat i onen, wenn nan deren Ausgestal tungenanal ysiert, deutlich hinter ihrem
MBgl i chkei t spot enzi al zurlickbl ei ben: Es zeigt sich, dass lediglich 2,4% der
Nut zer /i nnen Phant asi ekr eati onen darstellen, die nicht direkt an menschlich-
real enKonstitutionen orientiert sind. So wird der Raum Second Life nicht fur das Ausl eben
phant asti scher oder utopi scher Sel bstentwirfegenutzt und jegliches utopi sche Potenzial nuss
Second Life deswegen abgesprochen werden, wenn sich mit grosser Deutlichkeit zeigt, dasssich
hier die i mreal en Raum gil ti gen Schdnheitsnornen und -ideal ereproduzi eren und durch ihr
ei nfaches Verwi rklichungspotenzial imVirtuellen in ihrer Giltigkeit sogar noch verstarkt
wer den. Kasten: Second Life Es handelt sich hierbei um eine dreidi nensional e
progranmm ertevirtuel |l e Urgebung, in welcher die Nutzer objekthafteStellvertreterfiguren -
sogenannte Avatare, abgeleitet von demsanskritischen Wort avat ra (der Herabstei gende) -
erschaffen kénnen. Mttels dieser Avatare konnen die Akteure in der virtuellen Ungebung présent
sein und agi eren, konmuni zi eren und di e Ungebung explorieren. Diese virtuellen Stellvertreter
kénnen von den Nutzern sel bst kreiert werden, indem der Korper (z. B. weiblich, mannlich,
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tierisch, phantastisch) und dessen detaillierte Merkmale frei gestaltet werdenkédnnen. Der
Avat ar fungiert dann seinerseits als dreidinensional eVisualisierung und Verkor perung

(enbodi ment) des Nutzers i mCyberspace. Anhange
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